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ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET 
PRECAUTIONS D’EMPLOI” QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO®, LA 
CARTOUCHE DE JEU OU LES ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER. 


VVAARSCHUVVING; LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSU- 
MENTENINFORMATIE EN VVAARSCHUVVINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT 
IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO®-SYSTEEM. DE SPELCASSETTE 
OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK VVORDT GENOMEN. 



LICENSED BY 


CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A 
APPROUVE CE PRODUIT ET OU IL EST CONFORME AUX 
NORMES D'EXCELLENCE EN MATIERE DE FABRICATION, 
DE FIABILITE ET SURTOUT, DE OUALITE. RECHERCHEZ 
CE SCEAU LORSOUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES 
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE 



COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SVSTEM. 


DIT ZEGEL VVAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOOR 
NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT HET QUA 


NINTENDO ®, SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SVSTEMTM, 


CONSTRUCTIE, BETROUVVBAARHEID EN 


ENTERTAINMENTVVAARDE VOLLEDIG AAN ONZE HOGE 
KVVALITEITSEISEN VOLDOET LET BIJ HET KOPEN VAN 
SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, 


THE NINTENDO PRODUCT 
SEALS AND OTHER MARKS 
DESIGNATED AS "ТМ" ARE 


OrCLUCIN CIN MOOCOOUIinCO М1_1 IJU Uir Ull I £.COCU, 

ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED VVERKEND 
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SVSTEM. 


TRADEMARKS OF NINTENDO. 












L'HIGTOIRE . 
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LEO ACTIONO POOOIBLEO 
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У/ nal de la recherche scier)fifique 
se tient a New-York et regroupe 
des invites prestigieux. 


Le "video-colloque" internatio- 



Parmi eux, le Comte de Champignac, emi 


B nent mycologue et inventeur genial, doit 
a cette occasion devoiler les secrets de 
chacune de ses merveilleuses inventions. 

Malheureusement, ce dernier a ete enleve par la 
malefique Суапиге qui veuf s'emparer des 
invenfions du Comte afin de controler machines 
ef robots dans un but precis : Reduire les 
humains a l'esclavage. 

9pirou apprend la nouvelle et avec son fidele 
compagnon 8pip, il decide d'aller delivrer le 
Comte et de neutraliser Суапиге . 

























COMMENCER LE JEU 


Pour parcourir les dlfferenfs mondes avec 9pirou ef neufraiiser 
i'ignobie Суапиге, infroduisez la carfouche dans ia consoie de 
jeu Super Nlnfendo Enferfainmenf Sysfem ef meffez i'inferrup- 
feur sur ON. Vous verrez alors apparaifre successivemenf ies 
ecrans de copyrighfs, du choix de la iangue ef du menu de sšlec- 
fion. Pour passer de l'un a l'aufre de ces ecrans, appuyez sur ie 
Boufon Sfarf. Si vous n'appuyez sur aucun Boufon, vous dćcou- 
vrlrez des exfraifs du Jeu. Lorsque vous efes pref a commencer 
une parfie, appuyez sur ie Boufon Sfarf. Vous voyez alors appa- 
raifre le menu de selecfion. Deplacez-vous dans ce menu avec 
ia Maneffe Mulfidirecfionnelle ef vaiidez avec ie Boufon В. 

Vous pouvez commencer une parfie en validanf JEU. Sinon vous 
pouvez enfrer dans le menu OPTIONS ou sur l'ecran PASSWORD 
(МОТ DE PASSE). 

OPTION8 

Ce menu vous permef de modifier les paramefres suivanfs : 

• Le niveau de dlfficulfe : Faciie - Моуеп - Difficile 

• La Musique : 

Vous pouvez l'ecoufer ou la supprimer : MARCHE / ARRET 

• Les fesfs : Vous pouvez ecoufer chacune des musiques du Jeu. 

• Pour quiffer ce menu d'opfions, vaiidez ЕХ1Т (FIN) en ufilisanf 
le Boufon В. 

PASSVVORD (МОТ DE РА88Б) 

Ce menu vous permef d'afficher 
un mof de passe qui vous aura 
efe donne lors d'une precedenfe 
parfie. Ufilisez la droife ou le 
gauche de la Maneffe Mulfldlrec- 
fionnelle pour deplacer le curseur 
sur le personnage desire. Ufilisez 
le hauf ou le bas de la Maneffe 
Mulfidirecfionnelle pour selecfionner un des personnages. 
Appuyez sur Sfarf pour valider vofre choix. 
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LES INVENTIONS DE CHAMPI6NAC 


Touf au long de voire avenlure, des objeis apparaifront : 

Le "micropulseur": Le "mlcropulseur" esf un usfen- 

sile qui a la forme d'un seche-cheveux ef qui vous permef de 
rapefisser ef de rendre mlcroscoplque les ennemis que vous ren- 
confrerez sur votre passage. 


Le "9ablotron" I Le "sablofron" esf un objef 

qui ressemble a un parapluie ef qui vous permef de 
fransformer la pierre en un fas de sable. 

Le "Champizene" : Le "champizene" esf fres 

ufile dans la poursuife aerienne. vous pouvez le recu- 
perer en defruisanf cerfains robofs de Суапиге. 91 vous 
le manquez. vous risquez de fomber en panne de carburanf. 

La "Fiole de ZZI" (Fiole orange) : f 

La "fiole de ZZ1" confienf un engrais vegefal surpuis- 
sanf. Le iiquide de ceffe fiole doif efre repandu sur la 
planfe. 


/ 
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LA BARRE DE9 9CORES 
ET LES BONUS 


La Tete de 9pirou 

Elle figure en haut a gauche de Гесгап de jeu. 
Lorsque 9pirou est blesse, l'une des cinq barres 
d'energie qui la compose disparait. A la cinquieme 
blessure, sa tete se met a clignoter et s'il est touche 
encore une fois, vous perdez une vie. Le chiffre en dessous de la 
tete de 9pirou vous indique le nombre de vies qu'ii vous reste. 

Le Coeur 

II redonne un point de vie a 9pirou. 

La Bouteille d'Oxygšne 

Lorsque 9pirou se trouve dans l'eau, vous disposez 
d'une bouteiile d'oxqgene qui vous donne une cer- 
taine autonomie. Lorsque vous sortez de i'eau, votre bouteille 
retrouve son autonomie initiaie. 

Le Chapeau de 9pirou 

II se situe en bas a gauche de l'ecran de Jeu. 
Lorsque vous avez ramasse 50 chapeaux, vous 
gagnez une vie suppiementaire. 























ACTIONG P099IBLE9 


f* 


MARCHER : Pour marcher, ufilisez les dlrecfions droife 
ou gauche de la Maneffe Mulfidirecfionnelle (selon que 
vous desirez vous deplacer a gauche ou a droife). 


9AUTER : Pour saufer, appuyez sur le Boufon В. 


FAIRE UN GRAND 9AUT : Pour faire un grand sauf, 
courez puis appuyez sur le Boufon В, mais vous pouvez 
aussi арриуег simulfanemenf sur les Boufons В ef Y. 


Ч- 


ENTRER DAN9 UN LIEU : Pour penefrer dans un immeuble ou dans 
une groffe, appuyez sur le hauf de la Maneffe Mulfidirecfionnelle. 

9E BAI99ER : Pour vous baisser, ufilisez le bas de la 
, Maneffe Mulfidirecfionnelle. 


PLONGER "A TERRE" : Pour plonger a ferre, courez puis 
appuyez sur le bas de la Maneffe Mulfidirecfionnelle. 


NAGER : Pour nager, appuyez plusieurs fois de suife 
sur le Boufon В. Puis pour vous diriger, ufilisez la 
Maneffe Mulfidirecfionnelle. | 


PRENDRE UN OBJET : Pour prendre un objef, 
baissez-vous ef il esf ramasse aufomafiquemenf. 


9 










Pour placer un objet sur un mur, ufilisez le haut de la Manette 
Mulfidirectionnelle. 


POSER UN ОВЈБТ : Pour poser un objef, ufilisez le bas de la 
Maneffe Mulfidirecfionnelle ef l'objef sera pose aufomafiquemenf. 




UTILI8ER LE "MICR0PUL8EUR” : Pour ufiliser le "micro- 
pulseur", appuyez sur le Boufon X, le "micropulseur" esf 
"degaine" ef "acfive". Des que vous relachez le Boufon 
X, le "micropulseur" esf range aufomafiquemenf. 















QUELQUE9 CON9EIL9 


CATACOMBES 


li faut avoir 'Toeir 
et le bon pour pro- 
gresser dans ce 
niveau qui deman- 
de adresse et 
reflexion. 


JUNGLE 


Avoir une fiole, 
c'est bien, la poser 
a l'endroit appro- 
prie, c'est mieux. 
Mais ce n'est pas 
suffisant pour 
rendre efficace son 
contenu, il faut 
aussi la "briser"... 












AVERTI89EMENT SUR L'EPILEPSIE 

A life avanf foufe ufiHsafion d'un jeu video par voue-meme ou vofre eokif. Cerfaines personnes sonf suscepfibles de faire 
des crises d'4p3epsie ou d'avoir des perfes de conscieoce a la vue de cerfaios fypes de lumi^ clignofanfes ou d'ei4- 
menfs f^uenfs dans nofre environnemenf quofkfien. Ces personnes s'exposenf a des crises lorsqu'eiles rqgardenfce^ 
faines images feievisees ou lorsqu'eHes jouenf a cerfains jeux video. Ces phenomenes peuvenf appar^ alors meme 
que le sujef n'a pas d'anfecedenf med^ ou n'a jamais ef4 сопМ4 a une crise d'epHepsie. 8i vous-meme ou un 
membre de vofre famifle avez deja presenfd des sympf6mes fids a i'ćpHepsie (crise ou perfe de conscience) en presen- 
ce de sfimulafions kimineuses, veuiHez consuifer vofre medecin avanf foufe ufiHsafion. Nous conseiiions aux parenfs 
d'efre affenfife a leurs enfanfs lorsqu'fe jouenf avec des jeux video. 9i vous-meme ou vofre enfanf presenfez un des 
s^pfbmes suivanfs: verfige, froubie de ia vision, confracf^ des ^ ou des musdes, perfe de conscience, frouble de 
l'orienfafion, mouvemenf involonfaire ou convuldon, veuifiez IMMEDIATEMENT cesser de jouer ef consuHer un mededn. 

PRECAUTIONS A PRENDRE 0AN9 TOU8 LE9 САб POUR l'UTIllSATiON D'UN JEU VIDEO 

* Ne vous fenez pas frop pres de l'dcran. Jouez a bonne disfance de Гбсгап de fdevision ef aussi bln que le per- 
mef le cordon de raccordemenf. 

* Ufilisez de pref4rence les jeux vid4o sur un ecran de pefife faille. 

* Evifez de jouer si vous efes fafigue ou si vous manquez de sommeil. - 

* Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien eclairee. 

* En cours d'ufiiisafion, faifes des pauses de dix a quinze minufes foufes les heures. 


INFOORAMES garanfif a l'achefeur inifial de ce produif INFOGRAMES que le supporf sur lequel esf enre- 
gisfrd le programme informafique esf exempf de fouf defauf de mafiere premiere ou de vice de fabri- 
cafion pour un periode de quafre vingf dix (90) jours a compfer de la dafe d'achaf. Ce logiciel INFO- 
ORAMEO esf vendu "fel quel" sans aucune garanfie expresse ou implicife, ef INFOGRAMEO n'esf res- 
ponsable d'aucune perfe ni aucun dommage resulfanf de l'ufilisafion de ce programme. Pour une perio- 
de de quafre vingf dix (90) jours, INFOGRAMEG, accepfe de reparer ou de remplacer, a sa discrefion, 
grafuifemenf, fouf logiciel INFOGRAMES, qui aura efe refourne au Gervice Clienfele, porf рауе, accom- 
pagne d'une preuve de la dafe d'achaf. Le remplacemenf grafuif de la carfouche a l'achefeur inifial repre- 
senfe foufe l'efendue de nofre responsabilife. 

Veuillez-vous adresser a : INFOGRAMEO 

84, rue du ler Mars 1943 - 69628 Villeurbanne Cedex - FRANCE 

Ceffe garanfie ne s'applique pas a l'usure normale. Ceffe garanfie ne s'appliquera pas ef sera invalide au 
cas ou le dćfauf du produif logiciel INFOGRAMES resulferaif d'un usage abusif ou deraisonnable, d'un 
mauvais fraifemenf ou d'un manque de soins. Ce programme ainsi que la documenfafion ef le maf4riel 
qui l'accompagnenf sonf profeges par les lois nafionales ef infernafionales sur le copyrighf. Le sfocka- 
ge dans un sysfeme de recup4rafion, la reproducfion, la fraducfion, la locafion, le pref, la diffusion, ef 
la repr6senfafion publique sonf sfricfemenf inferdifs sans l'auforisafion ecrife ef expresse 
d'INFOGRAMES. 
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D HUMOUR ET D AVENTURE. 


DleOUVRE4E! 


::јјч1у 


J£JLliij4Aiy 


CHAOUE SEMAINE, 
TU TTROUVERAS 
LE PETITSPIROU, 
CEDRIC, L'ACENT212, 
LESTUNIOUES BLEUES, 
LES FEMMES EN BLANC, 
KID PADDLE ET 
BEAUCOUP D'AUTRES. 
48 PACES INEDITES 


RE^OISUNSPIROU 

CRATUITEMENT 

EN REMPLISSANTCE COUPON 
ET EN LE RENVOTANT 
SOUS ENVELOPPE TIMBREE Л : 

EDITiONS DUPUIS 
52, RUE DESTREE 
B-6001 MARCINELLE. 

OUI, JE VEUX RECEVOIR 
UN SPIROU 
CRATUITEMENT! 




PRENOM. 

DATE DE NAISSANCE. / . У 19 

ADRESSE. 


CODE POSTAL 

VILLE . 

PAYS. 




















ј^ЈлГУ 


ELKE V/EEKVINOJE ER 
OE KLEINE ROBBE, 
STEFAN, AOENTili, 
DE BLAUVVBLOEZEN, 
VROUV/EN IN TV/IT 
EN VELE ANDEREN 
INTERUC. 
32 ONUITCEOEVEN 
PACilNA'S BOORDEVOL 
HU/AOR EN AVONTUUR. 



EN ONTVANC 
CRATIS 

EEN ROBBEDOES 

VUL DEZE COUPON 
IN EN STUUR HEM ONDER 
CEFRANKEERDE OMSLAC 
TERUC NAAR 

UITCEVERIJ DUPUIS 
RUE DESTREE52 
B-6000MARCINELLE 

JA, IKWIL£RATIS 
EEN ROBBEDOES 
ONTVAN6EN! 


ГмААМ 


VOORNAAM. 

OEBOORTEPATUM. / . У19 

ADRES. 


POSTCODE 
CEMEENTE 
LAND. 
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V00RGE9CHIEDENI9 



In Nevv York wordt de internatio- 
nale "Video-Conferentie" van 
vvetenschappelijk onderzoek gehou- 
den, waar vooraanstaande genodig- 
bijeen zullen komen. 

Een van deze genodigden is Graaf van 
Rommelgem, een beroemd mycoloog en 
geniaal uitvinder, die van plan was tijdens 


deze gelegenheid de geheimen van al zijn uitvin- 
dingen te onthullen. 


Maar helaas is de Graaf ontvoerd door de boos- 
aardige robot Cyanide. Deze robot wil de uitvin- 
dingen van de Graaf bemachtigen, zodat hij 
machines en robots kan bedienen om zijn doel te 
bereiken: de mensen aan zijn heerschappij 
onderwerpen. 



Robbedoes hoort van de ontvoering en samen met 
zijn trouwe metgezel 9pip, besluit hij de 
Graaf te gaan bevrijden en Cyanide uit te 
schakelen... 


























Om samen met Robbedoes de Graaf proberen te bevrijden en de 
gemene Cyanide uit te schakelen. breng je de ROBBEDOE9 cas- 
sette in het 9uper Nintendo Entertainment 9ystem en zet je de 
schakelaar op ON. Vervolgens verschijnen de schermen van het 
Copyright. de taalkeuze en het selektiemenu. Om van het ene 
naar het andere scherm over te gaan. druk je op de 9tartknop. 
Als je geen enkete knop indrukt. verschijnen uittrekseis van het 
spel. Wanneer je klaar bent om een spel te beginnen. druk je op 
9TART. Vervolgens verschijnt het selektiemenu. Loop het menu 
door met de Vierpuntsdruktoets en bevestig met de В knop. 

Je kunt een spel starten door 9TART te bevestigen. Maar je kunt 
ook in het menu OPTION9 (opties) of in het scherm PA99WORD 
(wachtwoord) gaan. 


ОРТ1Б8 


Met behulp van dit menu kun je de volgende parameters veranderen: 

• DIFFICULTV (moeilijkheidsgraad): EA9Y (gemakkelijk) - 
MEDIUM (gemiddeld) - HARD (moeilijk). 

• MU9IC (muziek): ON/OFF (muziek inschakelen of uitschakelen). 

• TE9T: je kunt de spelmuziek afzonderlijk beluisteren. 

• Om het optiemenu te verlaten moet je ЕХ1Т (uitgang) met de 
В Knop bevestigen. 


PASSVVORD (VVACHTVVOORD) 


Met behulp van dit menu kun je 
een wachtwoord afbeelden. dat 
tijdens een voorgaand spel aan 
jou toegewezen was. Druk op de 
Vierpuntsdruktoets naar rechts of 
links om de cursor te verplaatsen 
op de gewenste figuur. 



Druk op omhoog en omlaag van 


de Vierpuntsdruktoets om een van de figuren te kiezen. 
Druk op 9TART om je keuze te bevestigen. 












DE UITVINDIN6EN 
VAN 6RAAF VAN R0MMEL6EM 


Tijdens de bevHJdingsakfie van Robbedoes verschijnen er diver- 
se voorwerpen: 

De "Micropulsor": dit is een instrumenf in de vorm 
van een haardroger met behulp waarvan je de vijanden, die'je 
onderweg tegenkomt, kunt verkleinen tot een "microscopisch" 
formaat. 


De "9ablotron": met behulp van de sablo- 
tron, die op een paraplu lijkt, kun je een steen in een 
hoop zand veranderen. 



De "Chappizeen": is zeer handig tijdens de 

acbtervolgingen in de lucht. Je kunt het bemachtigen 
door een aantal robots van Cyanide te vernietigen. Als 
je het niet te pakken krijgt, loop je het risico dat je met te wei- 
nig brandstof komt te zitten. 


Het "Flesje met ZZl" (ORANJE reoje): 

Dit flesje bevat een uiterst krachtige plantaardige meststof. 
Deze vloeistof moet over een plant uitgespreid worden. 





gCOREBORD 
EN BONU9PUNTEN 




Het hoofd van Roobbedoes 

Deze wordf links bovenaan hef scherm afgebeeid. 
Wanneer Robbedoee gewond Is, verdwijnf een van 
de vljf energieregeis. Blj de vljfde verwondlng, gaaf 
het hoofd knipperen en als hij nog eens verwond 
wordt, veriles je een ieven. Het cljfer onder het hoofd van 
Robbedoes geeft je het aantal ievens aan, dat je nog over hebt. 

Het Hart 

Geeft een ievenspunt aan Robbedoes terug. 

De Zuurstoffles 

Wanneer Robbedoes in het water is, kun je gebruik 
maken van een zuurstoffles, zodat hlj er langer in 
kan blijven. Als hij uit het water stapt, wordt de zuurstoffles 
weer voliedig bijgevuld. 

De Hoed van Robbedoes 

Deze bevlndt zich links onderaan het scherm. Als je 
50 hoedjes verzameid hebt, krijg je een extra leven. 





















MOGELIJKE HANDELINGEN 




LOPEN: Om te lopen, gebrulk je de richtingen RECHT9 
of LINK9 van de Vierpuntsdruktoets (al naar gelang Je 
naar RECHT9 of naar LINK9 wilt lopen). 


9PRINGEN: Om te springen, druk je op de B-knop. 

EEN GROTE 9PRONG MAKEN: Om een grote sprong te 
maken, moet je lopen en dan op de B-knop drukken. 
Maar je kunt ook de knoppen В en Y gelijktijdig drukken. 


ERGEN9 NAAR BINNEN GAAN: Om een gebouw of een grot Ih te 
gaan, druk je bovenaan op de Vierpuntsdruktoets. 


BUKKEN: Om je te bukken, gebruik je de 
Vierpuntsdruktoets naar beneden. 


OP DE GROND DUIKEN: Om op de grond te duiken, 
moet je eerst lopen en vervolgens op de Vierpunts- 
druktoets naar beneden drukken. 


} ZVVEMMEN 

Om te zwemmen, druk je meerdere keren op de 
B-knop en gebruik je de Vlerpuntsdruktoets om 
de gewenste rlchting op te gaan. 



fp 


EEN VOORVVERP NEMEN 
Om een voorwerp te nemen, hoef je je alleen maar 
te bukken. 


Vv 21 t 










Om ееп voorvv/erp op een muur fe piaafsen, 
Vierpunfsdrukfoets naar boven. 


EEN VOORWERP NEERLEGGEN 

Om een voorwerp neer fe leggen, gebruik je de 
Vierpunfsdruktoefs naar beneden en het voorwerp wordt auto- 
matisch op de gewenste plaats neergeiegd. 
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DE "MICROPULGOR" GEBRUIKEN 
Om de "micropulsor" te gebruiken: als Je op de 
X-knop drukt, wordt de micropulsor "uitgepakt" 
en "geactiveerd". Zodra Je de X-knop losiaat, wordt 
de "micropulsor" automatisch opgeborgen. 











<ТШ> 




ENKELE TIPQ 


DE CATACOMBEN 


Je moet ееп 
scherp oog (en 
het goede) heb- 
ben om 1п deze 
ruimte vooruit te 
komen. Hier is 
behendigheid еп 
denkwerk vereist. 


DE JUNGLE 


Беп flesje komt hier 
goed van pas, maar 
het is nog belangrij- 
ker om deze op de 
Juiste plaats neer te 
leggen. Maar ook 
dat is nog niet vol- 
doende, want om 
de inhoud te 
gebruiken, moet 
het flesje ook nog kapot. 
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